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UITLEG 

Leuk dat jullie de kinderfietsroute gaan doen! Vandaag ben jij de begeleider van deze 
fietsroute. Als begeleider, tevens spelleider moet jij in het geheim werken, let dus goed op dat  
kinderen niet meelezen! 

Inhoud van dit boekje: 
Uitleg pagina 1 
De antwoorden op de opdrachten pagina 3 
Routebeschrijving pagina 5 
Routekaart pagina 7  

Start- en eindpunt van de fietsroute is basisschool ’t Koggenschip. Maar je kunt op 

ieder willekeurig punt van de route starten, denk er dan wel aan dat je op een punt start van 

een opdracht. Je volgt de groene route in de richting van de pijlen. Bij iedere afbeelding op de 

routekaart, die op het laatste blad van dit boekje staat, hoort een opdracht. De opdrachten 

zijn genummerd van 1 tot en met 6. Onderweg kom je het HiBike logo tegen op het wegdek 

bij belangrijke afslagen. Als je bij een opdracht bent, dan zie je het HiBike logo in een halve 

cirkel. 

Stel je woont niet in de buurt van ‘t Koggenschip, maar wel in de buurt van punt  
5. Muurschildering Glory. Je kunt dan vanaf dat punt starten. Je leest samen met de kinderen 
de opdracht voor die bij punt 5 hoort en volgt vanaf daar de route totdat je bij het eindpunt 
van jouw route bent, in dit geval dan bij 5. Muurschildering Glory. 

Let op dat je het kind het juiste antwoord laat invullen in het goede vakje op de  
kinderroutekaart. Start je bij 5. Muurschildering Glory dan moet de letter of het cijfer 
opgeschreven worden in vakje 5.  

Code: steeds als de kinderen een opdracht succesvol hebben uitgevoerd, noem je de letter of 
het cijfer dat bij de opdracht hoort.  
Opdracht 1: A 
Opdracht 2: N 
Opdracht 3: D 
Opdracht 4: 3 
Opdracht 5: R 
Opdracht 6: S 
Oplossing van de code: AND3RS 

Volg deze stappen om het spel te spelen 

1. Lees samen de opdracht die bij het punt hoort waar jullie nu zijn. De 
opdrachten/vragen staan op de fietsroutekaart van de kinderen. 

2. Als begeleider bepaal jij wanneer de opdracht goed is uitgevoerd of beantwoord. 
Verklap het antwoord niet te vroeg!  
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3. Lees daarna het antwoord voor (de antwoorden staan op pagina 3 en 4 van dit boekje) 
en geef het cijfer of letter die bij de opdracht hoort. Die vullen de kinderen in op hun 
fietsroutekaart. 

4. Fiets verder naar het volgende punt. Herhaal stap 1 tot en met 4  totdat jullie de hele 
route hebben gefietst. 

 

Lees aan het einde van de route de afsluiting (op pagina 4). 

Veel plezier! 
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De antwoorden op de opdrachten 
 

OPDRACHT #1 - A. NOURIPLEIN 

Antwoord: Dit pleintje is vernoemd naar Abdelhak Nouri. Hij groeide op in deze wijk en 

speelde voor Ajax. Na een hartstilstand kon hij niet langer voetballen. Nouri is voor veel 

kinderen zoals Liam een inspiratie om te gaan voetballen. 

De code bij dit punt is: A 

 

 

OPDRACHT #2 - VOGELKIJKHUT 

Antwoord: De kunstenaar heeft geprobeerd om de hutten op een periscoop te laten lijken. 

Vogels schrikken snel. Daarom heeft hij de hutten zo gemaakt dat je stil moet zitten om iets 

te kunnen zien. ‘Dat is niks voor mij’ zegt Liam. ‘Vogeltjes vind ik leuk, maar ik blijf liever 

bewegen’. 

De code bij dit punt is: N 

 

 

OPDRACHT #3 - NATURELUUR 

Antwoord: Je moet veel van de natuur weten om goed voor planten en bomen te zorgen, 

maar met die kennis kan je een plekje heel mooi maken. Je kan nu al beginnen met een klein 

plantje op je kamer! Lijkt het jou leuk om voor planten te zorgen? 

De code bij dit punt is: D 

 

 

OPDRACHT #4 - SLOTERPLAS 

Antwoord: Ze konden de grond dichtbij halen, namelijk uit de plas zelf! Toen het park 

gemaakt werd, bestond de Sloterplas nog niet. De grond die omhoog kwam bij het uitgraven 

de plas hebben ze gelijk gebruikt om het park hoger te maken. Dat is wel zo makkelijk! 

De code bij dit punt is: 3 

 

 

OPDRACHT #5 - MUURSCHILDERING 

Antwoord: Er zijn 33 ogen te spotten! De inspiratie voor dit kunstwerk was het beroemde 

schilderij ‘Het Melkmeisje’ van Johannes Vermeer. Dit schilderij is in 1658 gemaakt, maar is 

nog steeds wereldberoemd. 

De code bij dit punt is: R 
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OPDRACHT #6 - JUNGLEPARK 

Antwoord: ‘Dit kan ik de hele dag wel doen!’ zegt Liam. Het lijkt erop dat hij zijn nieuwe 

hobby heeft gevonden. Welke hobby's heb jij nu? En zijn er hobby’s die je zou willen 

proberen? 

De code bij dit punt is: S 

 

 

 

 

AFSLUITING 

Lees dit voor als je klaar bent met de route 

Er waren veel interessante hobby’s om uit te kiezen, maar Liam vond het avontuur in het 

Junglepark toch het leukste. Hij gaat zich aanmelden voor de scouting. Heb jij een activiteit 

gezien die jou ook heel leuk lijkt om uit te proberen? 

 

 

JE HEBT DE ROUTE VOLTOOID! GOED GEDAAN! 
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ROUTEBESCHRIJVING 

 

Fietsroute, 7,8km Nieuw-West 

Let op: af en toe moet je afstappen en een stukje lopen met je fiets aan de hand. 

 

 

1. Startpunt: Basisschool ‘t Koggeschip, Abraham Kuyperplein. 

2. Ga naar de oversteekplaats tegenover het schoolplein en vervolg de Ruys de 

Beerenbrouckstraat naar rechts. 

3. Vervolg het fietspad naar de Aalbersstraat en fiets door tot je het  

A. Nouri Plein aan je rechterhand ziet. 

 

OPDRACHT #1: A. Nouri Plein 

 

4. Neem het Michel de Klerkhof (tussen het A. Nouri plein en de school), en ga de eerste straat 

rechts. 

5. Dan de eerste linksaf, de Goeman Borgesiusstraat. 

6. Op het eind van de straat afstappen en het bruggetje overlopen. 

7. Na het bruggetje linksaf. 

8. Eerste fietspad rechts en meteen aan de linkerkant staan bijzondere vogelkijkhutten. 

 

OPDRACHT #2: Vogelkijkhutten  

 

9. Ga terug naar de splitsing en ga daar ongeveer rechtdoor, de wijk weer in, de Van 

Karnebeekstraat. 

10. Ga de derde straat linksaf, de Aalbersestraat. 

11. Op het eind rechtsaf het fietspad op, dit is de De Savornin Lohmanstraat. 

12. Steek de twee weghelften van grote weg over (de Troelstralaan). 

13. Ga dan de eerste weg rechts, de Jacob van Weesenbekestraat en meteen linksaf. 

14. Ga de tweede rechts, de Daan van Harenstraat. 

15. Ga de eerste links, de Jacob Tilstraat 

16. Ga op het eind rechts(stoep) en meteen links het fietspad langs het water op. 

17. Ga de eerste rechts, het bruggetje over. 

18. Volg het fietspad, met de bochten mee, en de heuvel op. 

19. Op het eind links. 

20. Het eerste pad links en meteen rechts (volg borden Natureluur). 

 

OPDRACHT #3: Natureluur 

 

21. Ga via hetzelfde pad terug en volg dat pad , je komt langs de kinderboerderij, en je komt weer 

op het rode fietspad uit. 
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22. Volg dat fietspad ongeveer rechtdoor, en buig dan naar rechts.

23. Steek de grote weg over, de President Allendelaan.

24. Vervolg het fietspad rechtdoor, en met de bochten mee. Aan de rechterkant zie je de Sloterplas

en het Sloterstrand.

OPDRACHT #4: Sloterstrand 

25. Vervolg het fietspad en blijf rechtdoor gaan tot het eind.

26. Ga daar linksaf, de Krijn Breurstraat.

27. Op het eind links aanhouden, het fietspad op.

28. Steek de Slotermeerlaan over en vervolg het fietspad, het Jan de Louterpad.

29. Meteen links aan de overkant zie je een grote Muurschildering

OPDRACHT #5: Muurschildering Glory 

30. Vervolg het fietspad.

31. Steek de Burgemeester van Leeuwenlaan over en ga rechtdoor, de Nienke van Hichtumstraat.

32. Ga de derde straat rechts, de Nannie van Wehlstraat.

33. Op het eind linksaf, de Albardagracht.

34. Aan de rechterkant zie je al snel het Junglepark.

OPDRACHT#6: Junglepark 

35. Vervolg het fietspad en steek de Colijnstraat over.

36. Blijf rechtdoor gaan op het fietspad.

37. Ga het eerste fietspad rechts, Het Kruisherenpad.

38. Op het eind de Ruys de Beerenbrouckstraat oversteken.

39. Ben je gestart bij Basisschool ’t Koggenschip, dan ben je daar nu weer gearriveerd en zijn jullie

klaar met de fietsroute.

Ben je gestart je bij een ander punt op de route, bijvoorbeeld 5. Muurschildering Glory, 

dan is punt 5 het eindpunt van jullie route. 
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Volg de groene lijn op de routekaart. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


